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LE MONDE 
DES 
ORCHIDÉES
Genre : Phalaenopsis. 
Espèce : hybride. 
Nom commun : orchidée papillon.

Il y a plus de 25 000 espèces et 
plus de 100 000 variétés d’or-
chidées dans le monde. La plus 
connue est l’orchidée papillon. 
Elle est originaire des régions 
chaudes, tropicales et subtropi-
cales. Certaines espèces poussent 
sur des branches d’arbres et 
pas dans le sol : on les appelle 
« orchidées épiphytes ».
L’orchidée a besoin de lumière 
filtrée et d’une humidité relative-
ment élevée. Pour l’entretenir, il 
faut l’arroser mais pas son cœur, 
sinon on risque de la faire mourir. 
Si on s’occupe bien de l’orchidée, 
elle peut durer longtemps et faire 
de nouvelles fleurs.
Les orchidées sont de plusieurs 
couleurs, qui ont chacune une 
signification différente : l’amour 
pur pour l’orchidée blanche, la 
séduction et la sensualité pour 
la rose, la chaleur de l’amour 
pour la jaune ; la noire et la 
rouge évoquent le sexe et l’acte 

d’amour, et la bleue symbolise 
la sagesse et la pureté des sen-
timents. L’orchidée est liée à 
la séduction, la sensualité et la 
beauté suprême.
L’orchidée est l’une des plantes 
les plus vendues dans le monde. 
Nous conseillons d’acheter cette 
fleur car elle fait voyager dans les 
régions tropicales. Elle rappelle 
aussi la féminité.
Nous aimons cette fleur car elle 
est esthétique et elle a de la 
valeur ; c’est une plante simple 
et originale. Elle se vend très bien 
lors des anniversaires, mariages, 
naissances, etc., pour célébrer 
l’amour, et fait plaisir le jour de 
la fête des mères.
On l’achète en toute occasion car 
l’orchidée a des couleurs origi-
nales et des formes qui attirent 
le regard. En plus, l’entretien est 
facile pour les gens qui ne s’y 
connaissent pas. En un mot, l’or-
chidée c’est la vie et la passion. ◆
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UNE COMPOSITION 
FLORALE PIQUÉE

J’ai fait un stage pratique 
au mois de décembre 2017 
dans un magasin de fleurs 
situé à Livry-Gargan (93). 
J’ai beaucoup apprécié cette 
expérience. J’ai fait des com-
positions, des bouquets et de 
la vente aussi. J’aime bien le 
contact avec les clients car 
c’est agréable de les conseiller 
et ça me permet d’approfondir 
mes connaissances.
Le responsable du magasin a 
été très gentil et m’a transmis 
son savoir-faire.

Durant ce stage, j’ai réalisé des 
compositions que j’ai prises en 
photo. J’ai choisi de montrer 
celle-ci car j’apprécie sa forme : 
elle est originale, piquée dans 
la mousse, les couleurs des 
fleurs aussi sont jolies. Dans 
la composition, il y a des lys 
blancs, des germinis roses, 
des hortensias blancs, des 
wax roses, des gypsophiles 
blanches et un peu de feuil-
lage. J’aime ce mélange car ça 
donne du volume à la compo-
sition. ◆

Composition piquée, réalisée 
par Cadidjatu pendant 
un stage pratique



PAR VICTOR

TRAJET 
DOMICILE
LYCÉE
De mon appartement, je marche cinq 
minutes et je prends le bus 121 à la sta-
tion Bois-Perrier-Nord, ce qui me fait 
passer par la gare RER. Je descends du 
bus à la station Danton et je remarche 
dix minutes pour arriver au lycée. Sur 
mon trajet, ce qui retient mon atten-
tion, c’est la gare de Rosny-Bois-Perrier, 
le cimetière, un supermarché, l’auto-
route, des habitations collectives et le 
parc des Beaumonts.
La gare de Rosny-Bois-Perrier est un lieu 
que j’aime car on peut y manger dans un 
fast-food et, surtout, de là, on peut partir 
vers d’autres endroits comme Belleville ou 
la gare du Nord.
De la gare du Nord, j’ai déjà pris le RER B 
pour aller à l’aéroport de Roissy-Charles-
de-Gaulle et prendre l’avion pour aller à 
Shanghaï en Chine, mon pays d’origine.
Sur mon trajet, je vois des gens qui 
prennent les transports pour se dé-
placer et se promener dans la ville. Je 
vois aussi des espaces verts où il y a des 
plantes, des jeux pour enfants, une fon-
taine, des familles et surtout des per-
sonnes joyeuses. ◆

 Victor devant le lycée 

PAR ROMÉO ÉCHASSOUX 
DESSINS DE QUENTIN

Les jeux vidéo, c’est un monde qu’il 
faut comprendre et avoir expérimenté 
pour l’aimer. Certains ne voient que 
les inconvénients et les répercussions 
qu’ils peuvent avoir sur une vie, tandis 
que d’autres les considèrent comme un 
sport, un art. Laissez-moi exprimer 
les principaux arguments de ces deux 
manières de penser.

CHANGEMENTS
PHYSIQUES
Rester sans bouger pendant plusieurs 
heures est généralement mauvais pour 
la santé. Les muscles faiblissent, la 
fatigue s’empare très vite de vous, 

mais le plus dangereux est qu’au bout 
d’un certain temps de petits résidus se 
forment au niveau des veines, ce qui 
les bloque et peut causer la mort : on 
appelle ça la « maladie rénovasculaire ».

CHANGEMENTS
PSYCHOLOGIQUES
Certains jeux demandent beaucoup d’at-
tention et de détermination, en solo ou 
en équipe ; il ne faut jamais baisser les 
bras si l’on veut accéder à la victoire. On 
peut prendre l’exemple d’Overwatch : 
des tournois de plusieurs millions de 
dollars sont organisés autour de ce jeu 
qui permet de développer les réfl exes 

et l’esprit d’équipe, comme la vraie vie 
ne saurait jamais le faire.

VIE  SOCIALE
On associe souvent les joueurs à des 
« insociables », des personnes « qui 
n’ont pas de vie » ni de contacts 
humains.  Ce n’est  pas forcé-
ment vrai, surtout pour les jeux 
en ligne où le fait d’être couvert par l’ano-
nymat permet d’être plus à l’aise avec 
ses semblables que dans la vie réelle. 
Il y a rapidement une complicité qui 
ne s’installerait pas aussi facilement 
en dehors des jeux.
Cela n’empêche pas de rester méfi ant. 

La plupart des joueurs sont clean, 
mais il y aura toujours des personnes 
louches. C’est pour cette raison qu’il ne 
vaut mieux pas montrer son visage ou 
divulguer trop d’informations (nom, 
prénom, âge…). Cela pourrait se retour-
ner contre vous.
Pour conclure, les jeux vidéo ne sont 
pas aussi excellents que le prétendent 
certains, et ils ne sont pas non plus 
aussi nocifs que nous le font croire les 
journaux ; c’est un moyen de s’amuser 
et de passer du bon temps seul ou entre 
amis. Mais il ne faut pas abuser des 
bonnes choses et savoir en profi ter 
quand on est devant son écran. ◆

LES JEUX VIDÉO ET LA VIE
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Henry Dougier, concepteur  
de la collection « Nous, jeunes »

Claudius Nondelo, professeur  
de lettres-histoire-géographie

Anne Dhoquois, coordinatrice  
de la collection et journaliste

Émilie Prat, graphiste, maquettiste

Alice Breuil, correctrice

Photo de la classe de seconde professionnelle des filières 
« production horticole » et « conseil vente »

"Nous, jeunes..." des quartiers, des lycées professionnels ou des foyers, re-
gardez-nous, écoutez-nous, tels que nous sommes, trop souvent invisibles, 
trop souvent inaudibles.

"Nous, jeunes...", une collection de livres pliés, créée par des jeunes de 15/25 
ans comme un journal de bord multiple, reflet de leur environnement, de 
leur travail, de leur lieu d'apprentissage et de leur vie tout simplement..

"Nous, jeunes...", un journal réalisé par des jeunes en ateliers d'écriture 
animés par les équipes des ateliers henry dougier.
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